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1. Activity

1.1 Utworzenie nowego activity
1. Utworz nowe acitivty

android.os.Bundle;

androidx.appcompat. app.AppCompatActivity;

@iverride

{Bundle savedInstanceState)} {
super.onCreate(savedInstanceState);

setContentView(R.layout.activity second);

2. Utworz nowy layout XML dla SecondActivity:



xml version=

<LinearLayout

<TextView

<application
>
<activity
<intent-filter>»
<action
<category
</intent-filter>
<factivity>

<activity

</application>

4. Dodaj przycisk do layoutu activity_main.xml:



<?yml version= encoding=

<LinearLayout

<Button

<fLinearlLayout>

5. Ustaw OnClickListener w MainActivity do uruchomienia

SecondActivity:

android.content.Intent;
android.os.Bundle;

androidx. appcompat.app.AppCompatActivity;
android.view.View;

android .widget.Button;

@override
{Bundle savedInstanceState)} {
super.onCreate(savedInstanceState);

setContentView(R.layout.activity main);

= findViewById{R.id.button);
button.setOnClickListener( .OnClickListener() {
@override
(View v) {
(MainActivity.this, SecondActivity.class);

startActivity(intent};

1.2 Komunikacja miedzy Activity -




Komunikacja miedzy Activity odbywa sie gtdwnie za pomoca
Intencji (Intent). Mozemy przekazywac dane z jednej
Activity do drugiej za pomocag putExtraiodczytywac je za
pomoca getIntent().getExtras().

1. Wystanie danych z jednej Activity do drugie;j:

= (MainActivity.this, SecondActivity.class);

intent.putExtra( . ¥;

startActivity(intent);

2. Odbieranie danych w drugiej Activity:

@0verride
{Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);

setContentView(R.layout.activity second);

= getIntent();
= intent.getStringExtra(
= findViewById(R.id.textView);

textView.setText(message);




2. Widzety interfejsu uzytkownika

2.1 Przycisk (Button) - Przycisk umozliwia uzytkownikowi
wykonywanie akcji po jego kliknieciu.

e XML

<Button

e JAVA

= findViewById(R.id.button);
-onClickListener() {

button.setOnClickListener(
rride
{(View v} {

Toast.makeText{MainActivity.this, , Toast.LENGTH SHORT).show(};

2.2 Pole tekstowe (EditText)

e XML

<EditText

e JAVA



= findViewById(R.id.editText);
= findViewById(R.id.button};
.OnClickListener() {

button.setOnClickListener(

rride

(view v) {

= editText.getText().toString():
Toast.makeText(MainActivity.this, + inputText, Toast.LENGTH_SHORT).sl

2.2 Lista (ListView)

e XML:

<ListView

e JAVA:



= findViewById(R.id.listView);
String[] items = { 1

E} E] E]

ArrayAdapter<String> adapter = <»(this, android.R.layout.simple list item 1,

listView. setAdapter{adapter);

listView. setOnItemClicklListener( .OnItemClickListener() {

(AdapterView<?> parent, View view, position, id) {
= (String) parent.getItemAtPosition(position);

Toast.makeText{MainActivity.this, + selectedItem, Toast.LENGTH_SHOR

2.3 SeekBar

e XML:

<SeeckBar

e JAVA:



= findviewById(R.id.seekBar);
= tindViewById(R.id.textView);

seckBar.setOnSeekBarChangelistener( .OnSeekBarChangelistener() {

Wverride
{SeekBar seekBar, progress, fromUser) {

textView.setText( + progress);

(SeekBar seekBar) {

(SeekBar seekBar) {

2.4 Spinner (Select)

e XML:

<Spinner

e JAVA:



= findViewById(R.id.spinner);
String[] items = { s

» J'..r

ArrayAdapter<5tring> adapter = <>{this, android.R.layout.simple_ spinner_it

adapter.setDropDownViewResource(android.R.layout.simple spinner dropdown_ item);

spinner.setAdapter(adapter);

spinner.setOnltemSelectedListener( .OnItemSelectedListener() {
a ride
(AdapterView<?> parent, View view, position, id) {
= (5tring) parent.getItemAtPosition(position);

Toast.makeText(MainActivity.this, + selectedItem, Toast.LENGTH_SHORT)

{AdapterView<?> parent) {

3. Interakcje uzytkownika w Androidzie

e 3.1 Obstuga kliknieé (OnClickListener)

= findViewById(R.id.button);
button.setOnClickListener( -OnClickListener() {
rride

{(View v) {

Toast.makeText(MainActivity.this, » Toast.LENGTH SHORT) .show(};

e 3.2 Dtugie klikniecia (OnLongClickListener)



= findViewById{R.id.button);

button.setOnLongClickListener(

ride

.OnLongClicklistener() {

(view v) {

Toast.makeText(MainActivity.this,

El

e 3.3 Dotykigesty (TouchEvent)

= findvViewById{R.id.textView);

textView. setOnTouchListener( .OnTouchListener(} {

rride

(View v, MotionEvent event) {

gestureDetector.onTouchEvent{event);

e 3.4 Snackbar

= findViewById(R.id.button);

button.setOnClicklListener(

(View v} {
Snackbar.make(v,

.setAction(

.OnClickListener() {

» Snackbar.LENGTH_LONG)

.OnClickListener() {

(View v) {

Toast.makeText(MainActivity.this,

}

1) .show();

» Toast.LENGTH_SHORT).show().

» Toast.LENGTH_SHOR




4. Zarzadzanie zasobami w Androidzie - Zarzagdzanie zasobami
(resources) w Androidzie pozwala na oddzielenie danych takich jak obrazy,

teksty, kolory i wymiary od kodu aplikacji. Dzieki temu aplikacje sg bardziej
elastyczne i tatwiejsze do utrzymania.

e 4.1 colors

<resources’

<color *#3F51B5</color>

<color »#3IBIFOF</color>
<color »#FFA0881</colors

</resources>

5. Funkcje na stringach i liczbach



String Functions

Funkcja
“length()”

“charAt(int index)”
“substring({int beginIndex, imt
endIndex)”

“tolpperCase()”

“toLowerCase()”

“replace(CharSequence target,
CharSequence replacement)”
*contains(CharSequence =)~

“equals(0bject anObject)”

“equalsIgnoreCase(String

anotherstring)”™

Tsplit(String regex)”

Zwraca znak na podanej
pozycji

Zwraca podciag stringa

Zamienia wszystkie znaki
na wielkie litery
Zamienia wszystkie znaki
na mate litery

Usuwa wiodace i
koncowe biate znaki
Zastepuje wszystkie
wystapienia podciggu
Sprawdza, czy string

zawiera podciag

Sprawdza, czy dwa

stringi s3 réwne

Sprawdza, czy dwa
stringi 53 réwne,

ignorujac wielkos¢ liter

Dzieli stringa na tablice

podciggow

Przed

“"Hello™”

“"Hello"™

“"Hello™"

“"Hello™"

“"Hello™"

™ Hello

“"Hello"™

*"Hello™™

“"Hello™ |

“"Hello™"

“"Hello™ |

“"hello™”

~ge

“rer” (dla " charAt(1)7)

“me11m” (dla

“substring(1, 4)7)

“"HELLO™™

“"hello™

" "Hello™

*"Hezzo™ (dla

“replace("1", "z"})")

“true™ (dla

“contains("ell™)”)

“true”

“[ra", "b", "c"]" (dla
Tsplit(®,"))




Number Functions

Funkcja

" parseInt{String s)”

" parseDouble(String s)”

" parseFloat(string s)”

" parseLong(String s)”

“tostring()”

T imtvalue()”

" doublevalue()”™

* compareTo(Integer

anotherInteger)”

“max{int a, int b)"

“min{int a, int b}~

" Math.round(float a)”

“Math.ceil{double a)”

“Math.floor(double a)”

Konwertuje string na

Konwertuje string na
“double”

Konwertuje string na
" float’

Konwertuje string na

“long”

Konwertuje liczbe na

string

Zwraca wartosc
liczbowg jako ™ int”

Zwraca wartos¢

liczbowsa jako " double”

Poréwnuje dwie liczby

Zwraca wigkszg z

dwioch liczb

ZWraca mniejszg z
dwébch liczb

Zaokragla liczbe do

catkowitej

Zaokragla liczbe w gbre
do najblizsze] wartosci
catkowitej

Zaokragla liczbe w dot
do najblizszej \-.rartcér""b
catkowitej

Przed

~mya3

T"123 .45

T123.a5f"

T"123.45""

T123456789L°

T 123456789

" Double.valuedf(123.45)

*Float.valueof(123.45f)"

*o1” (dla
" 1@. compareTo(28))

;]

T123,45F"




