
   
 

   
 

1. Activity 

1.1 Tworzenie nowej Activity 
1.2 Komunikacja między Activity 

2. Widżety interfejsu użytkownika 

2.1 Przycisk (Button) 
2.2 Pole tekstowe (EditText) 
2.3 Lista (ListView) 
2.4 Seekbar 
2.5 Select 

3. Interakcje użytkownika 

3.1 Obsługa kliknięć (OnClickListener) 
3.2 Długie kliknięcia (OnLongClickListener) 
3.3 Dotyk  (TouchEvent) 
3.4 Powiadomienia (Toast, Snackbar) 

4. Zarządzanie zasobami 

4.1 Typy zasobów:  colors 
 

5. Funkcja na stringach i liczbach 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



   
 

   
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
1. Activity 
 

 
1.1 Utworzenie nowego activity 
 

1. Utwórz nowe acitivty 

 
2. Utwórz nowy layout XML dla SecondActivity: 



   
 

   
 

 
3. Otwórz plik AndroidManifest.xml i dodaj nową Activity. 

 
4. Dodaj przycisk do layoutu activity_main.xml: 



   
 

   
 

 
5. Ustaw OnClickListener w MainActivity do uruchomienia 

SecondActivity: 

 

1.2  Komunikacja między Activity -  



   
 

   
 

Komunikacja między Activity odbywa się głównie za pomocą 
 Intencji (Intent). Możemy przekazywać dane z jednej  
 Activity do drugiej za pomocą putExtra i odczytywać je za 
 pomocą getIntent().getExtras(). 

 

1. Wysłanie danych z jednej Activity do drugiej: 
 

 
2. Odbieranie danych w drugiej Activity: 

 

 

 

 

 

 

 



   
 

   
 

2. Widżety interfejsu użytkownika   

2.1 Przycisk (Button) - Przycisk umożliwia użytkownikowi 
wykonywanie akcji po jego kliknięciu. 

• XML 
 

 
 

• JAVA 
 

 

        

 

2.2 Pole tekstowe (EditText) 

• XML 

   
• JAVA 



   
 

   
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

2.2 Lista (ListView) 

• XML: 
 

 
 

• JAVA:  
 



   
 

   
 

 

 

 

 

 

2.3 SeekBar 

• XML: 
 

 
• JAVA: 

 



   
 

   
 

 

 

 

2.4 Spinner (Select) 

• XML: 
 

 
• JAVA: 

 



   
 

   
 

 
 

 

 

 

3. Interakcje użytkownika w Androidzie 

• 3.1 Obsługa kliknięć (OnClickListener) 
 

 
• 3.2 Długie kliknięcia (OnLongClickListener) 

 



   
 

   
 

 

• 3.3 Dotyk i gesty (TouchEvent) 
 

 
 
 
 

• 3.4 Snackbar 
 

 
 



   
 

   
 

4. Zarządzanie zasobami w Androidzie - Zarządzanie zasobami 
(resources) w Androidzie pozwala na oddzielenie danych takich jak obrazy, 
teksty, kolory i wymiary od kodu aplikacji. Dzięki temu aplikacje są bardziej 
elastyczne i łatwiejsze do utrzymania. 

• 4.1 colors  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

5. Funkcje na stringach i liczbach 
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